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PELLE MUSS SO SCHNELL WIE MOGLICH IN DAS
NEUE FREIZEITBAD "PelleWelle" KOMMEN. WENNDU ~_~
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EUROMUNZE. WENN DIE ZAHL OBEN
IST, DARFST DU EIN FELD UND BEIM
ADLER ZWET FELDER VORRUCKEN.

WISSEN WILLST, WIE ER AM SCHNELLSTEN L .
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BIS DRET MITSPIELER, SCHNEIDE DIE KUH IM WEG! o
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PELLE BESICHTIGT DIE ‘
ALTE KIRCHE
1 MAL AUSSETZEN!
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